ADNEKO

AGENT FACE / NEKO-01

ESTADO REAL DE FASE 1

Qué funciona - Qué puede mostrarse - Qué falta para una demo real

SOFTWARE CORE: FUNCIONAL

Identidad visual correcta:

NEKO Physical Intelligence - rostro humanoide

DOCUMENTO DE ESTADO

Fecha de corte: 22 septiembre 2026
Repositorio: siandeda2-beep/adneko - PR #4 - HEAD fc0ec9fbc91ec909dbf3687cf8692b607749e85d
Estado PR: OPEN - MERGEABLE - 146 commits - 52 archivos modificados
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“AGENT FACE / NEKO-01 ya tiene un nicleo de software funcional: runtime de estados,
demo, persistencia, seguridad y backend durable activo. Lo que todavia no esta
terminado es la presentacion final en una URL publica con la cara humanoide correcta, ni
la cabeza/hardware fisico de NEKO. El siguiente cierre de software es desplegar y verificar
la interfaz visual correcta de extremo a extremo.”

Estado real Evidencia actual Qué significa
Runtime Agent Face FUNCIONA 10 estados canén‘icos, 19 eventos, fail- El motor légico existe y esta
closed, replay, evidence. desarrollado.
Ruta / t-face/neko-01Yy flujo de 17
Demo en cédigo FUNCIONA Wta fageni-tace/neko-0l y flujo de Existe la demo en el repositorio.
eventos.
t-f -i tv22 ACTIVE; t-f - H ici L l
Backend durable ACTIVO agent-face-ingest v. C ; agent-face ay servicios reales desplegados en
outbox v2 ACTIVE. Supabase.
Dem abli P . B
e. ‘o web publica NO CERRADA No hay una URI._,pubhca final verificada Estoeslo prlmero gue fal.ta péra
verificable desde esta sesion. “verlo funcionar” sin explicacion.
IDENTIDAD Elrend Jd deb .
Cara final humanoide DEFINIDA La referencia correcta es NEKO Physical ca;:nnce)r:lrorsr:ioel fer(:nl::erj: )
INTEGRACION Intelligence humanoide. T
escritorio.
PENDIENTE
NEKO Voice integrado NO EVIDENCIADO No forma parte del cédigo validado de No presentarlo como integrado
en esta demo EN ESTA FASE Agent Face PR #4. hasta probarlo.
No hay BOM/CAD/ /cableado final
Cabeza/hardware fisico nNO CONSTRUIDO lil;)er:é/o esquema/cableadotina Es otra etapa de ingenieria fisica.

Qué es realmente AGENT FACE / NEKO-01

AGENT FACE es la capa que transforma el estado interno de la inteligencia en una presencia visual de NEKO.
No es el Brain, no es el Autonomous Agenty no es por si solo el robot fisico. Es el sistema que recibe
eventos/estado y produce la representacion visual que una persona puede ver.

Identidad

Arquitectura real de Fase 1

7 ™
s ™~ NEKO-01 VISUAL
AGENT FACE RUNTIME Renderer + demo
ADNEKO BRAIN / 10 estados - 19 eventos / Identidad humanoide pendiente de |ntegracién final
UPSTREAM AUTHORI fail-closed - replay - evidence
Genera eventos y contexto A J
7 ™
o J SUPABASE DURABLE
ingest v22 - outhox v2
commit - snapshot - evidence - clainp/ack

N J/
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Todo lo que si se desarrollé en Fase 1

3.1 Runtime candnico

e Contrato AgentFaceEventv0.1.

e Modelo visual NekoO1Frame v1.0.

e 10 estados: BOOTING, READY, THINKING, EXECUTING, WAITING_APPROVAL, UNCERTAIN, RECOVERY,
BLOCKED, ERROR y OFFLINE.

e 19tipos de eventos.

e Transiciones fail-closed: una transicién no permitida se rechaza, no se “adivina”.

3.2 Consistencia y recuperacion

e Secuencia estricta de eventos.

e Proteccioén contra stale sequence y sequence gaps.

e Replay exacto e idempotencia.

e Deteccidn de replay mutado/conflictivo.

e Hydration de snapshots durables.

e Contexto de operacioén (operation_id).

e Condiciones activas y recuperacion dirigida por condition_id.

3.3 Evidencia y autoridad

e Evidence obligatorio para eventos criticos.

e Reason code obligatorio donde corresponde.

e Campos desconocidos rechazados.

e |Ds candnicos sin espacios periféricos.

e Timestamp candnico UTC.

e Secuencias limitadas a Number.MAX_SAFE_INTEGER.

e Limites semanticos: IDs, condition_id, reason_code y evidence.

3.4 Representacion visual

e Componente NekoO1Face.tsx.

e Proyeccion determinista del estado a expression, attention, motion, gaze, light_role, severity y confidence.
e Demo con RUN FULL DEMO, NEXT y RESET.

e Certificacion visual: 17/17 eventos, 10/10 estados, FINAL READY y CONTEXT CLEAN.

3.5 Persistencia durable

e PostgreSQL para events, snapshots, evidence y outbox.
e Commit autoritativo agent_face_commit_v1.

e Hash SHA-256 del frame en DB.

e Replaydurable.

e RLStenant-boundy roles de runtime separados.

3.6 Ingest de produccion

e Edge Function agent-face-ingest v22 ACTIVE.

e Bearerinterno.

e Bodylimitado a 64 KB.

e Validacién antes de DB.

e |ocktransaccional por tenant:agent para evitar carreras.
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e Read - derive » commit serializado.

3.7 Outbox de produccion

e Edge Function agent-face-outbox v2 ACTIVE.

e Ciclo PENDING » CLAIMED - DELIVERED.

e Claim tokeny lease de 30 segundos.

e FOR UPDATE SKIP LOCKED para consumidores concurrentes.
e ACK exacto; ACK repetido idempotente.

e Reclaim de claims expirados.

3.8 Seguridad

e Runtime no es superuser ni BYPASSRLS.

e Runtime sin escritura directa en tablas core.
e anon/authenticated sin privilegios directos sobre las tablas durables de Agent Face.
e RPCs privilegiados cerrados a roles publicos.

e Supabase Security Advisor: 0 lints en el ultimo control.

Qué fue probado de forma concreta

Estas son pruebas técnicas ejecutadas durante el cierre, no afirmaciones comerciales:

‘ Estado real

Qué significa

Flujo demo
Commit durable
Evidence
Replay

Outbox claim

ACK

Rollback de pruebas

Security Advisor

PASS
PASS
PASS
PASS
PASS

PASS

PASS

PASS

17/17 eventos COMMITTED; 10/10 estados;

final READY.

BOOT_COMPLETED » COMMITTED.
ERROR_DETECTED + evidence >
COMMITTED.

Replay exacto > DUPLICATE.

Primer claim=1; segundo claim=0.

Token incorrecto » mismatch; correcto >
DELIVERED; repetido > DUPLICATE.

0 filas de pruebay 0 bindings temporales al
finalizar.

0 lints.
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La maquina de estados completa el
recorrido previsto.
El backend persiste un evento valido.

La evidencia critica se persiste.

Idempotencia durable comprobada.
Dos consumidores no reciben la
misma fila simultdneamente.

Entrega durable e idempotente.

Los probes no contaminaron
produccioén.

No habia lints de seguridad en el
ultimo chequeo.



Qué existe hoy y qué falta

FUNCIONA HOY FALTA PARA VERLO EN VIVO

@ Runtime Agent Face @ Integrar la cara humanoide correcta
@ 10 estados /19 eventos @ Desplegar frontend accesible

@ Selftest y flujo demo @ Abrir demo desde URL real

@ Persistencia PostgreSQL @ Smoke test en navegador

@ Ingestv22 ACTIVE @ Validar conexién E2E con backend
@ Outbox v2 ACTIVE @ Capturar evidencia final

@ Replay / evidence / claim / ACK

@ Seguridad y RLS

NO ES FASE 1 CERRADA

@ Cabeza fisica construida
@ BOM electronica final

@ CAD/ mecanica

@ Cableado fisico

@® Actuadores / ojos fisicos
@ Integracion Voice fisica

@ FAT/SAT de hardware

Trabajo pendiente Accion concreta

Criterio de cierre

Sustituir el renderer/activo visual actual por la

Corregir la identidad visual

1 cara humanoide oficial de NEKO Physical
en el frontend .
Intelligence.
2 Build reproducible del Ejecutar instalacion, self-test, TypeScripty
frontend build sobre el HEAD de release.
3 Desplegar frontend Publicar la app Vite en un host accesible y fijar
accesible la ruta /agent-face/neko-01.
4 Smoke test de navegador Abrir URL,.BUN FULL DEMO, recorrer 17/17y
10/10, verificar consola sin errores.
Desde una ruta controlada, enviar un evento
5 Conexion E2E con backend real aingesty recuperar/ACKear frame por
outbox.
6 Captura de evidencia final Video corto + screenshots + registro de

version/HEAD.

Para construir fisicamente NEKO-01 todavia faltan:

e BOMfisica con fabricante, MPN, cantidades y alternos.
e CAD/planos de cabeza, carcasa, soportes, tolerancias y materiales.

La demo ya no muestra orb/terminal ni
identidad equivocada.

Build PASS en el cédigo exacto que seva a
mostrar.

Existe una URL que abre desde otro equipo
sin entorno de desarrollo.

Final READY + CONTEXT CLEAN visible en
navegador.

Browser/API/DB/response probado extremo
a extremo.

Material reproducible para inversionistay
auditoria.

e Selecciodn final de display/ojos/actuadores si la cara sera mecanica o mixta.

e Compute fisico, power budget, fuente, protecciones y conectores.

e Esquema eléctrico, /Oy cableado/harness.

e Audio/NEKO Voice fisico: micréfonos, altavoces, acusticay latencia.
e Camaras/percepcion si se integra VisionFind.

o Disefo térmico y serviceability.

e Firmware/control de actuadores si existen partes moviles.

e FATfisicoy SAT de la unidad.
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Matriz

Elemento Estado Lectura correcta

Cadigo del runtime Verde Listoy desarrollado.

Backend durable Verde Servicios activos y persistencia
probada.

Seguridad Verde SLS/roles/ACL endurecidos; advisor 0
lints.

Flujo demo légico Verde 17/17 - 10/10 - READY.
Definid debe int l

Identidad visual final Amarillo etinica, pero debe Integrarse a
frontend real.

Frontend desplegado Amarillo Falta URL publica verificada.

E2E navegadorsbackend Amarillo Backend existe; falta prueba final desde
frontend desplegado.
Objetivo d duct lidad

NEKO Voice en esta demo Amarillo JtIVO de producto, no vatidado en

este cierre de Agent Face.
Hardware fisico Rojo No construido ni liberado a fabricacion.
BOM/CAD/esquema/cableado/FAT

Paquete de fabricacion fisico Rojo o
fisico no cerrados.

Archivos que contienen el trabajo

src/lib/agent-face/runtime.ts Runtime, estados, transiciones, validaciones y frame projection.
src/lib/agent-face/runtime.selftest.ts Self-testy invariantes.
src/lib/agent-face/index.ts API publica del médulo.

Renderer visual actual; debe alinearse con la cara humanoide
src/components/agent-face/Neko01Face.tsx

final.
src/pages/AgentFaceDemo.tsx Demo 17 eventos / 10 estados.
src/main.tsx Entradas de demo.
supabase/functions/agent-face-ingest/index.ts Ingreso durable v22.
supabase/functions/agent-face-outbox/index.ts Outbox/claim/ACK v2.
supabase/migrations/*agent_face* Autoridad durable, guards, seguridad, outboxy performance.
supabase/config.toml Configuracion reproducible de Edge Functions.
.github/workflows/agent-face-v1.yml Certificacion manual del médulo.

Comandos de reproduccion del software

git checkout feature/agent-face-neko@l-v1l
bun install --frozen-lockfile

bun run test:agent-face

bunx tsc --noEmit

bun run build

bun run dev

Rutas de demo en el cédigo: /agent-face/neko-01y /?demo=agent-face.

FASE 1 — DEMO VISIBLE CERRADA = URL accesible + cara humanoide correcta + SELF-
TEST PASS + 17/17 eventos + 10/10 estados + FINAL READY + CONTEXT CLEAN + prueba
E2E controlada contra ingest/outbox + evidencia capturada.
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